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4.1. Tesztzard 6sszegzb 25
Rovid 0sszefoglalas

Mire valo?

A tananyagban val6 haladas soran felmerul az igény a tanulé tudasanak és
elérehaladasanak mérésére. E célbdl létrehozhatunk teszteket, ahol a tanuldk tudasat
probara tehetjik. Lehetéséguink van sajat feladatokat 6sszeallitani - importtablaban térténd
szerkesztéssel vagy feladatbank fellleten Iétrehozott feladatok - és azokbdl tetszés szerint
feladatcsoportokba rendezve teszteket Iétrehozni.

Limitacié: egy tananyagban 50 tesztnél tobb nem lehet!

Miért ilyen komplex?

Egy adott projekthez tartozo feladatbank meglehetésen nagy darabszamu (ezres
nagysagrendi) feladatot képes befogadni. A nagy mennyiségi feladatbdl valo teszt
Osszeallitas komplexszé teszi a mikddést:

- Az importalt feladatokbdl sziiréssel feladatcsoportokba rendezhetjik az altalunk
kivalasztott feladatokat.

- Ateszteknek egyedi stilust adhatunk a tesztmez6 mezétulajdonsagainak (pl.
betltipus, betliméret, szin). megadasaval.

- Ateszt egészének mikodését az altalanos teszttulajdonsagok (mint pl. a teszt
tipusa, a sikerességi kiiszob vagy éppen a véletlenszeriiség) beallitasaval
befolyasolhatjuk.

Milyen Iépésekbdl all?

A tesztek létrehozasa ennek megfeleléen harom 6 részbél all:

- A feladatok létrehozasa

€ importalassal: Projekt kezel6ben (projektmenedzsment fellilet) az 1GB-ot
meg nem haladoé zip feladatcsomag feltoltése (benne a feladatokat tartalmazoé
importtablazattal és a média elemeket tartalmazé Media mappaval). Sikeres
importalassal a feladatok bekerilinek a Feladatbankba.

€ A Feladatbank feliileten Uj feladatok hozhatok létre szerkesztéssel, meglévé
(sajat) feladat(ok) moédositasaval. (Részletes leiras a Feladatbank felllet
quickguide-ban talalhato.)
Megjegyzés: Javasolt a feladatbank fellleten létrehozott feladatokat ugyanott
modositani, Ujra szerkeszteni.

-> Tesztmez6 létrehozasa: Szerkesztében (nxEditor) a tesztmez létrehozasa, amibél
egy oldalon csak egy hozhaté létre. (Ebbe t6ltédnek bele a szlréskor kivalasztott
feladatok a teszt soran.)

€ a Mezétulajdonsagok panelen adhaték meg a tesztmezére vonatkozé
tulajdonsagok (pl. betltipus, betliiméret, szin).
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- Teszttulajdonsagok beallitasa:
& Altalanos tesztparaméterek.
€ Feladatcsoport tesztparaméterek (szlrési feltételek).

Ty ra ."\
' importalas a projeki kezeldben ! Esoladathankban
ke i) | létrehozott feladatok

Tesztmezo Teszttulajdonsagok

letrehozas bedllitasa

Leirasunkban kitériink arra is, hogy milyen kildnbségek figyelhetéek meg a tesztek
lejatszasakor:

- szerkesztés kdzbeni elénézetben (nxPreview) és

- atananyag megijelenitében (lejatszas tanulas soran, éles kérnyezetben).

A teszt lIétrehozasanak Iépésel

Ebben a fejezetben a feladatok mintatablazat altali Iétrehozasat targyaljuk, a feladatbankban
torténd szerkesztést a Feladatbank fellilet quickguide-ban lehet részletesen megismerni.

1. Feladatok importalasa

1.1. Mintatablazat

A mintatablazat tartalmaz konkurens feladatokat is, ezért érdemes megnézni az importalas
soran kapott rendszer e-mailt a sikeresen feltoltétt feladatok szamardl, illetve magat a
tablazatot is, hogy ne érjen varatlanul, ha adott feladat nem jelenik meg a lejatszaskor.

Megjegyzés: a mintatablazat hasznalata soran érdemes megvaltoztatni benne a "bemutato”
sz6t a keresés-csere excel funkcio segitségével, példaul sajat keresztnévre. igy nem irédik
felGl masok feladata, akik azonos azonositoval lattak el a feladataikat.

Gyakorlat:
1. Miutéan letéltétted a minta feladatcsomagot, nyisd meg és nézd meg a tartalmat! Kénnyebb a leirtak
megértése, ha olvasas kbzben a tablazatot is latod.
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1.2. Import csomag validaciok

A tablazat .xIsx vagy .xIs kiterjesztésa.
A feladat-importtablazat feldolgozasa kérdésrél kérdésre halad, azaz a rendszer, a
tablazat egy kérdés (question) soratdl a kdvetkezd kérdés sorig tartd részt értelmezi
egy feladatként.

e A feladatcsoport feladatai nincsenek maximalizalva, viszont egy tesztkitdltésben egy
tanulonak 50 6sszetett, 450 egyszeri feladatot lehet megjeleniteni.

e A mintatabla jtt érhetd el.

Oszlop Leiras

id e Minden sorban kotelezé kitdlteni

o kivétel: topic tipusu sorban
max. 255 karakter
megengedett karakterek: az angol abc kis és nagybetli, szamok, alahuzas és
kotéjel
nem lehet space az id végén
Minden feladatot egyedi azonositoval (id) kell ellatni a kérdés (question) és a valasz
(answer) sorban egyarant, mert sikeres import esetén a rendszerben Iév6 azonos id
értékkel rendelkezd sorokat (kérdés, valasz, média) felllirja a rendszer az
aktualisan importalt verzidval (lasd még 1.6. Feladatok cseréje, javitasa.)

parent_id e Tartalmazza a szll6 elem id-jat. Jelzi, hogy adott sor, melyik masik sorhoz (feladat
ala) tartozik.
o Kotelez6 megadni a kdvetkezénél:
o Valasz (answer),
o Témakor (topic),
o Meédia elem (media)

e Valasz(answer) esetében a kapcsolodé kérdés id-jat adjuk meg.

1. id parent_id I row_type |
8 kerdes2 question

9  kerdes2valasz1 kerdes2 answer

10 kerdes2valaszimedia  kerdes2valasz1 media

11 |kerdes2valasz2 kerdes2 answer

12 |kerdes2valasz2media  kerdes2valasz2 media

13 |kerdes2valasz3 kerdes2 answer

14 |kerdes2valasz3media  kerdes2valasz3 media

15 |kerdes2valasz4 kerdes2 answer

16 kerdes2valaszdmedia  kerdes2valasz4 media

e Média elem (media) esetében:
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o

Ha csak a kérdéshez (question) kapcsolddik média elem, akkor az adott
kérdés id-jat adjuk meg a média elem parent_id-jaként.

1 id parent_id I row_type
2 kerdest question

3 kerdesimedia kerdes1 media

4 |kerdesivalasz1 kerdes1 answer

5 kerdesivalasz2 kerdes1 answer

6 kerdesivalasz3 kerdes1 answer

7 |kerdes1valasz4 kerdes1 answer

e Ha egy adott valaszhoz (answer) kapcsolddik a média elem, akkor a valaszhoz
tartozo egyedi id-t irjuk be a parent_id oszlopba.
1) id | parent_id I row_type |
8 kerdes2 question
9 kerdes2valasz1 kerdes2 answer
10 kerdes2valasz1imedia kerdes2valasz1 media
11 kerdes2valasz2 kerdes2 answer
12 kerdes2valasz2media  kerdes2valasz2 media
13 kerdes2valasz3 kerdes2 answer
14 kerdes2valasz3media  kerdesZvalasz3 media
15 kerdes2valasz4 kerdes2 answer
16 kerdes2valaszdmedia  kerdes2valasz4 media
row_type Lehet:
e question (kérdés)
e topic (témakor)
o Projekt szinten egyedi, egy topic-hoz tdbb question (kérdés) is tartozhat, de
egy kérdéshez csak egy topic.
Nem lehet hozza média elemet importalni.
Ha a feladat Gjra importalasra kerll és nem rendelnek hozza topic-ot, akkor
torli a feladathoz korabban rendelt témakort.
o Megjegyzés: Jelenleg importalhatd, de lejatszaskor nem mikodé funkcid.
e answer (valasz)

o max. 20 answer sor adhaté meg a kévetkezd feladattipusoknal:
SingleChoice,
multiChoice,
fill_in,
fill_in_number,
fill_in_select
m sequencing
o pontosan 25 sort kell megadni a figyelemmatrix feladattipusnal
o max. 40 answer sor adhaté meg a kévetkezdknél:
m Pair
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m  Group: Fontos, hogy a csoportképzd (answer_group) sor, ebbe a
40-es limitacioba nem szamit bele. Valamint a feladatban
meghatarozott csoportokban maximum 20 answer talalhat6.

e media (média elem)
o egy sorhoz tdbb média elem nem kapcsolhato.
e answer_group (csoportképzd sor)
o parosités és csoportositos feladatokhoz.
e explanation_correct_answer
o helyes feladatmegoldas esetén megjelenitendé magyarazoé széveg, amit
“Helyes valasz” gomb vagy “Valasz helyesség” gomb megnyomasakor a
tanul6 indoklasként kap, hogy miért volt helyes a feladat megoldasa.
e explanation_wrong_answer
o helytelen feladatmegoldas esetén megjelenitendé magyarazo széveg, amit
“Helyes valasz” gomb vagy “Valasz helyesség” gomb megnyomasakor a
tanul6 indoklasként kap, hogy miért nem volt helyes a feladat megoldasa.
e hint (sugo szbvege)
o a feladatokhoz kapcsolhat6 segitség
o Fontos: lejatszaskor torténd megjelenitéshez az Altalanos
Teszttulajdonsagok panelen a Sugé megjelenitése paramétert “igen” értékre
kell allitani!

Figyelem! Feladatonként maximum:
e két magyarazé széveg (explanation_correct_answer és/vagy
explanation_wrong_answer),
e valamint egy segitség (hint) széveg importalasara van lehetéség.
Ezeket az import tablazat, kérdés (question) tipusu sorahoz rendelve kell megadni. Minden
feladattipusnal elérhet6!

instruction Barmely feladattipus esetén megadhaté a kérdés (question) sorban.
Egyedi bevezetd szovegek megadasat teszi lehetévé. Ha kitdltjuk az instruction
oszlopban, lejatszaskor az egyedi szoveg jelenik meg a kérdéshez tartozé média
elétt.
e max. 4000 karakter
description: o Kotelez6 megadni a kdvetkez6 sorok tipusanal, mert az 6 tartalmi szévegei irhatdak

bele:
o question (kérdés),
o topic(témakor),
o answer (valasz),
m Kérdés, valasz és topic esetében: max. 4000 karakter
m Specidlis a figyelemmatrix feladattipus, ahol pontosan 20 kell legyen
a lehetséges valaszok szama 1 sorban, pontosvesszdvel elvalasztva,
answer_group (csoportképzé sor),
explanation_correct_answer (helyes valasz magyarazat),
explanation_wrong_answer (helytelen valasz magyarazat),
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o hint (sugo)
e A helyes és helytelen valasz magyarazata nem jelenik meg a feladatmezdben l1évd
feladatoknal szerkesztd és el6nézetben.
e Kép tipust média elem (media) esetén lresen hagyhato, kitdltve akadalymentesitd
szbvegkeént (alt text) mikodik.
o Media elem esetében: max. 200 karakter adhaté meg.
o Fontos, hogy videé esetében nem adhatdé meg alt-text!

Formazas: Mind a kérdésben, mind a valaszban lehet sortorést alkalmazni a <br> tag
segitségével, hogy a széveg a megjelenités soran attekinthetébb legyen. Az elénézetben
és a tananyag megjelenitében egyarant mikadik.

e Formazas html tagek segitségével, széveges tartalmakban az alabbiaknal
lehetséges:

Az instruction oszlopban,

a description oszlop question, answer és hint soraiban,

a right_answer oszlop széveges tartalmaban

Minden olyan esetben, ahol nincs katex tag, ezért érdemes a katex tagot

kdlon sorba irni.

o Akérdések alapbdl vastagon szedett stilusban jelennek meg, de ha még
jobban ki szeretnénk emelni, akkor lehet a <strong> </strong> html tag-et
hasznadlni. Ezek a formazasok a tesztzaré 6sszegzdben is megjelennek.

o

o

o

Jelenleg a html tag-ekkel torténé formazas a kovetkez6k szerint mikodik:

e Szerkesztoi el6nézetben: Minden html kifejezés kodként lesz értelmezve, tehat
formazasként jelenik meg, igy el6nézetben most a <értelmezhet6 html tag> stringek
nem ellenérizhet6k szovegként a feladatokban.

e Vizsga tipusu tesztekben: Az aldbbi tagek formazasként jelennek meg a
feladatokban:

<strong> </strong> vastagon szedett

<em> </em> d6lt betd

<u> </u> alahuzas

<sub> </sub> als¢ index

<sup> </sup> felsé index

<br> </br> sortorés

A tobbi html tag vagy relacios jelet tartalmazo kifejezés szdvegként fog

megjelenni.

e Tananyag tipusu tesztekben (eredményszerzé, gyakorlo):

o Az aldbbi tag formazasként jelenik meg a feladatokban:

m  <br></br> sortorés

o Minden mas html tag vagy relacios jelet tartalmazé kifejezés szévegként fog
megjelenni.

o Akatex képletek a tovabbiakban is mindkét tipusu tesztben a
megszokottaknak megfelel6en mikodnek.

o KATEX képlet is megadhaté ebben az oszlopban (kivéve media tipusu
sornal): <KATEX> a képlet szdveges formatuma </KATEX>.

O O O O O O
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o Csoportba sorolas tipusu feladatoknal kételez6 megadni a megjelenitendé

nevet.
C ! D E
 rowtype | instruction | description
Csoportositsa a
guestion kivetkezdket!  Valogasd kildn a zeneszerzdket a kaltdktdl.
answer_group hires kalfaldi zeneszerzdk
answer Mozart
answer Vivaldi
answer Bach
answer_group hires magyar kaltdk
answer R <sup=> adndti </sup> ez felsd index
answer P =sub> etdfi </sub> ez alsd index

Vilogasd kilon a zeneszerzéket a kaltéaktsl,

Csoportositsa o kivetkezdket!

Csoportositandé elemek
1. hires kaIféldi zeneszerzdk

[~ Mozart
‘s
[ Wivaldi
2. hires magyar kaltk [~ Bach
a ~] R 2005t e felsd index

v P ere 22 alsG index

language e Az elem nyelvét jeldli.
Koételez6 megadni kérdés (question) és média elem (media) esetén, minden mas
esetben uresen kell hagyni.

e magyar nyelv esetén beirandé értéke: ‘hu’

question_type e |tt hatarozzuk meg a kérdés feladattipusat.

Kotelez6 megadni kérdés (question) sor esetén, minden mas tipusnal (valasz,
témakaor, média elem) Uresen kell hagyni.

A feladattipusokat kiilén dokumentumban (Feladattipusok Quickguide) targyaljuk.
Lehetséges értékek:

singleChoice

multiChoice

fill_in

fill_in_number

pair

group

sequencing

O O O O O O
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o fill_in_select
o attention_matrix

right_answer

Kotelezé megadni a kévetkez6 feladattipusok valasz (answer) soraiban maximum
180 karakter hosszan:
o singleChoice,
o multiChoice
m singleChoice és multiChoice feladattipusoknal két értéke van:
e y: helyes valaszoknal kell megadni.
e n: helytelen valaszoknal kell megadni.
o fill_in_select,
m fill_in_select feladattipusnal az adott sor description oszlopban
megadott értékkészlet lehetdségei kozul kell valasztani.
o attention_matrix
m feladattipusnal a kivalasztandé karaktert, azaz a helyes valaszt kell
beirni.
o Minden mas feladattipus valaszainal tresen kell hagyni.

group

Ez az oszlop tartalmazza, azt a “segéd csoportot”’, amelyhez (Parositas feladatnal)
az egy parba, ill. (Csoportba sorolas feladatnal) az egy csoportba tartozé elemeknek
kell tartoznia.

Ha nincs parja az elemnek vagy csoportja, akkor az <element_without_container>
(par/csoport nélkdli elem) értéket kell beirni.

Ha a parositas feladatnal az elemnek nincs parja, vagy a csoportba sorolas
feladatnal a csoportnak nincs eleme (Ures csoport), akkor a
<container_without_element> értéket.

o Mindkét feladattipusnal lehet tébb ilyen sor is (par/csoport nélkili elemek,
elem nélkuli csoportok).

o Fontos, hogy minimum egy csoporttal és elemmel rendelkezé elempar vagy
egy rendes par legyen a feladatban, nem lehet csak ures csoport vagy
csoport nélkili elem, illetve par nélkili elemek megadva a fenti
feladattipusokhoz.

Ez a segéd csoport csak a kiértékelést segiti, nem jelenik meg a fellleten.
Figyelem! Nem azonos a question_type = group értékével, azaz a feladattipus
soraban a csoportositos feladattipussal!

Az Bsszetartozo elemeknek egymas utan kell kdvetkeznie!

max. 50 karakter hosszu lehet.
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[ D E G | 1
I row_type instruction description | question_type | group
Parositsd kulon a
Adja meg az bitorokat és a
question osszetartozo parokat! gyumaolcsoket. pair
answer asztal bitor
answer szék bitor
answer alma gyumdlcs
answer banan gyumdlcs
answer SArkany =container_without_element>
answer telikabat =container_without_element=
answer tulipan =glement_without_containers=
answer venusz =glement_without_container=
Valogasd kildn a
Csoportositsa a zeneszerzoket a
guestion kivetkezoket! kattaktal. group
ANSWer_group hires kuifaldi zeneszerzak zeng
answer Mozart Zene
answer Vivaldi zene
answer Bach Zene
answer_group hires magyar kaltdk irodalom
answer Radndti irodalom
answer Petafi irodalom
answer tulipan =glement_without_container>
answer venusz =element_withoul_container=
ANSWEr_group szinészek =container_without_element=
answer_group irdk =container_without_element=>
score o Feladatok szliréséhez hasznalhaté informacio:

o Az itt megadott pontszamra tudunk majd teszteket 6sszeallitani.

o Az adott feladat pontértékét hatarozza meg.
Ertéke 1-nél nagyobb pozitiv egész szam lehet.
Kotelezd megadni kérdés (question) tipusu sor esetén, minden mas sor tipusban
Uresen kell hagyni.

question_label e Feladatok szliréséhez hasznalhato informacio:

o Az itt megadott cimkékre szirve tudunk majd teszteket
Osszeallitani.

Kérdés (question) sor esetén adhaté meg.

egy cimke hossza max. 150 karakter, min. 3 karakter.

max. 50 cimke adhaté meg egy kérdéshez

az angol abc kisbetlit, szamokat, alahuzast, tartalmazhat.

o acimkén bellili szok6z karakterek importalas soran
automatikusan kicserélédnek , " karakterre.

e egy cellaban t6bb cimke is megadhaté, pontosvesszbvel és
opcionalisan szokdzzel elvalasztva (pl. cimke1;cimke2 vagy cimke1;
cimke?2).

Figyelem!
Ha egy cimke mar létezik, akkor az nem kerUl Ujra bevitelre az
adatbazisba az importalas soran.

10
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e Ha adott cimke mar létezik, de mas nyelven, mint az aktualis
importalasnal megallapitott nyelv, akkor az adatbazisban 1évé cimke
nyelve marad érvényben.

e Egy feladatnak ne adjuk meg tébbszdr ugyanazt a cimkét!

file_name

A kérdésekhez és bizonyos feladattipusok valaszaihoz csatolt kép vagy video file
nevét itt kell megadni.

Kotelez6 megadni média elem esetén, minden mas tipus esetén lresen kell hagyni.
A fajlok nevének teljes mértékben meg kell egyeznie a feladatcsomagban talalhato
Media mappaban Iévé fajl nevekkel és kiterjesztéssel.

max. 255 karakter.

a média fajlok nevei, csak az angol abc betlit, szamokat és alahuzast
tartalmazzanak.

validity_start

A kérdés érvényességének kezdeti datuma.

Példa formatum: 2020.10.01

Kérdés (question) sor esetén, szabadon megadhatd, minden mas tipus esetén
(valasz, témakodr, média elem) Uresen kell hagyni.

validity_end

A kérdés érvényességének zard datuma.

Példa formatum: 2022.10.01

Kérdés (question) sor esetén szabadon megadhatd, minden mas tipus esetén
(valasz, témakor, média elem) Uresen kell hagyni.

A lejart érvényességi feladatok publikalasnal és lejatszasnal az alabbiak szerint
kerllnek figyelembevételre:
o Publikalas: a lejart érvényességil feladatokat nem publikalja.
o Lejatszas: az érvényességi idon kivul Iévdket, nem jatsza le, csak az
érvényességi idon belllieket.

glossary_id

Fogalomtar azonosito.

max. 50 db glossary_id adhatdé meg, pontosvesszével elvalasztva

nem ismétlédhetnek

Az 6sszes glossary_id egyuttvéve, nem lehet tobb 1000 karakternél (az elvalaszto
pontosvessz6k és spacek nem szamitanak bele).

concurrent_exer
cise_ids

Ebben az oszlopban adhatdéak meg adott feladathoz tartozé konkurens feladatok
id-jai, azaz azok a feladatok, amik nagyon hasonldak tartalmukat tekintve, ezért
nem szeretnénk, hogy ezek a feladatok egyditt jelenjenek meg egy tesztben, egy
tanulasi alkalom soran.

az angol abc kisbetlit, szamokat, alahuzast tartalmazhat.

tébb konkurens feladat id is megadhatd, pontosvesszével elvalasztva (pl.
feladat1;feladat2).

Figyelem! Nem csak létez6 feladat id-k adhatoak meg.
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max. 50 konkurens feladat id adhaté meg egy feladathoz.
Nem kotelezd kitolteni, de megadasa esetén a kérdés (question) tipusu sorhoz kell
hozzarendelni!

media_width

Teszt lejatszasakor az itt megadott szélességben jelenik meg adott médiaelem (ami
a kérdéshez/valaszhoz/csoportképzd sorhoz felirasra kerdilt),
o A teszttulajdonsagoknal beallitott Médiaelemek maximalis szélessége érték
(ami az egész tesztre vonatkozik globalisan) felllirja az itt megadott értéket .
o A médiaelemek szélessége megadhaté

m kérdés (question),

m valasz (answer),

m csoportképz6 (answer_group) sorok esetén.

m Média elemhez nem irhatd, csak a parent id-jahoz.

o Kitoltés esetén 0 illetve 1-1160 kdzotti egész szam lehet.
o Mdikddés elve:
m  Képek esetében: mindig a legkisebb érvényesiil lejatszasi idében az
alabbi 3 kozul:
e Médiaelem eredeti szélessége.
o Teszttulajdonsagok panelen beallitott “Médiaelemek
maximalis szélessége”.
e Importtablaban a kérdéshez/valaszhoz/csoportképzé sorhoz
rogzithetd maximalis szélesség (media_width).

m  Megjegyzés: az a maximalis szélesség is meghatarozo lehet, amit a
kornyezete megenged (pl. a képernydméretbél adodo korlatozas),
valamint a feladat sablonok mérete.

m Videdk esetében: a feltoltési méret min. 200px. Azonban, ha a
megjelenitési méretek kozul (a képeknél felsorolt harom paraméter) a
legkisebb érték nagyobb, mint 200px, akkor nem a vide¢ feltltési
mérete fog érvényesuini, hanem a tobbi harom paraméter kozul a
legkisebb szélességre fogja széthuzni a vided méretét a rendszer.

case_sensitivity

Csak fill_in (szokitoltd) feladattipus question sorarhoz lehet megadni.

Funkciéja, hogy tegyen-e a kis és nagybetl kozott kiilénbséget a rendszer vagy
sem.

Felvehetd értékek:

o y: Amennyiben Uresen hagyjuk a cellat, akkor az alapérték az igaz eset (y),
amikor a rendszer megkulénbdzteti a kis és nagybetiiket a megadott
megoldasban és a feladatban szerepld helyes megoldasban is.

o n:Nem (n) értéknél pedig elfogad minden kis és nagybeti kombinaciot.
Elénézetben, feladat- és tesztmezdben is ennek megfeleléen mikadik.

order_matters

Csak fill_in (székitoltd) és fill_in_number (szamérték megadasa) feladattipus kérdés
(question) sorahoz lehet megadni.
Tetsz6leges sorrendet hatarozhatunk meg vele, amikor a felhasznal¢ kitolti a
feladatot.
Felvehetd értékek:

o y: Alapesetben az igaz (y) értéket veszi fel, azaz szamit a sorrend, az adott
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mezB8hoz tartozo érték(ek) lehet(nek) helyes(ek).
o n: Ha hamis (n) értéket hatarozunk meg, akkor meg kell adni, hogy
elfogadunk-e duplikaciét vagy nem.

m n (allow_duplication): lehetséges duplikacid, azaz az azonos
készletek elemeinek beirasakor lehetséges két vagy tdbb mezébe
azonos értéket irni, mint helyes megoldas.

m n (no_duplication): nincs duplikacio. (Részletesebb leiras és példa
a Feladattipusok quickguideban talalhato.)

e Fill_in_number azaz "Szamérték megadasa” feladattipusnal az ,order_matters”
értéke ,n (allow_duplication)” vagy ,n (no_duplication)”, nem szerepelhet intervallum
a valaszok kozott.

e Fontos: a szokitdltdé és a szamérték megadasa tipusu feladatok importalasa soran
ellenérzi a rendszer, hogy ha a feladat order_matters értéke “no”, akkor a
character_limit értéke minden answer sorban ugyanannyi kell legyen.

character_ limit e Csak fill_in (szokitéltd) és fill_in_number (szamérték megadasa) feladattipus valasz
(answer) sorahoz adhaté meg.

e Fill_in esetében: 1-180 kdzotti karakter,

e Fill_in_number esetében: 1-22 karakter kz6tti érték (nem lehet 0, sem negativ
szam).

e Fontos, hogy nem lehet kisebb, mint a descriptionban megadott kifejezés vagy
szamnak a hossza.

1.3. Feladatcsomag (zip) 6sszeallitasa

A feladatcsomag egy zip fajl, melynek
- 1 db helyesen kitoltott feladat-importtablazatot és
- 1 db Media nevi mappat kell tartalmaznia.

Név Tipus
media Féjlmappa
ﬂi_j Kerdesbemutato teszt_ nxV5 Microsoft Excel-munkalap

A feladatcsomag (zip) részletes kdvetelményei:

Importalaskor a rendszer ellenérzi a zip fajlt, azaz 1 db xlsx fajlt és 1 db media mappat
tartalmazhat (kizarélag media elemek szerepelhetnek benne), minden mas esetben a
rendszer e-mail hibatizenetet kiild a felhasznaldnak.

e feladat-importtablazat

a megfeleld oszlop és sor strukturaval kitdltve,

szabalyos fejléccel,

Xlsx vagy .xls kiterjesztéssel,

a tablazat neve az angol/magyar abc betlit, szamokat, alahuzast és kotdjel
karaktereket tartalmazhat.

o

o

o
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o A tablazat nevének vége fontos, hogy tartalmazza az _nxV5 végzddést, ami
az aktualisan importalhato verzio (pl. Kerdesbemutato_teszt_nxV5).

e nxOrganizer

Projektek =

Megjegyzés: A szerkesztd fellleten (nxOrganizer - Projektek mellett a lenyild
listabdl a Feladatok importalasat valasztva) megjelenik az alabbi felhasznaldi
Uzenet, valamint feltiintetésre kertl az aktualis V5 verzioju importtablazat
letoltési helye. A V4 verzioju import tablazatot még elfogadja a rendszer, de
javasoljuk a V5 verzioju import tablazat hasznalatat.

IMPORTALAS

Importalashoz a V4 és V5 verzidju tablazatokat tudja hasznalni. A
legijabb, V5 wverzidju importtablazat innen tolthetd le.

i

e

Mégsem

Fontos: V4, V5-t6l korabbi verziéju importtabla nem tolthet6 fel, e-mail
cimunkre hibalzenetet kapunk.

e Media mappa:
o a feladat-importtablazatban megadott médiafajlok szerepelnek a tablazatban
megadott névvel.
o kizarolag az angol abc kisbetiit, szamokat és alahuzast tartalmazzak a média
elemek nevei.
o lehetséges kép kiterjesztések: bmp, svg, jpg, jpeg, png
e a ZIP-fajl maximum 1 GB méreti lehet
o Az egyes fajlok méretét is érdemes lekicsinyiteni, a gyorsabb letéltés, kisebb
adatforgalmi kéltségvonzat érdekében. Ezért:
m 1200 px-nél nagyobb szélesség indokolatlan
m aformatum lehetbleg képek esetén JPEG legyen (bongészdk
elsGsorban azt tamogatjak.)
e Javaslat nagyobb mennyiség( feladat importalasa esetén:
o a gyorsabban végbemend, sikeres importalas érdekében, érdemes lehet
max. 1000 db feladatot tartalmazé csomagokat importaini.
o A feladatok frissitése lassabb folyamat, mint a feladatok elsé importalasa.
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1.4. Feltoltes

Adott projektekhez lehet feladatcsomagot importalni. Ez azt jelenti, a projekten belil minden
tananyag szamara elérhetéek lesznek az adott feladatcsomaggal feltéltott kérdések,
valaszok és a hozza kapcsolodoé média elemek. Ha a zip fajl nem Iépi at a méretkorlatot, az
importalas megkezd6dik.

Megjegyzés: Ezt a munkafolyamatot csak projekt adminisztratori és projekt szerkesztéi
jogosultsaggal lehet elvégezni.

Gyakorlat:

1. Nyisd meg a projektmenedzsment feliileten a kivalasztott projektet, majd a Projekt mendijét lenyitva
valaszd a Feladatok importalasat!

nexis

LearninG

e nxOrganizer

Projektek b 4

. Projekt szintd szerepkordk
Automatior L i

Uj tananya
v B

=i Fogalomtar
Csigahaz

Feladatbank
Csigahaz 2

Feladatok importaldsa
Csigahaz 3

Demo

2. Készithetsz uj feladatokat is a tablazatba, de hasznalhatod a minta feladatcsomagot az importalas
gyakorlasahoz. A megjelené importtabla “+” gombjara kattintva, ki kell valasztani a fajlt, akkor
megjelenik a “csomag neve” sorban, és a “feltdltés” gombra kattintva elindul az importalas.
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IMPORTALAS

A Importdlashoz a V4 és W5 verzigju tabldzatokat tudja haszndini. A
legijabb, V5 wverzidjl importtablizat jnnen tolthetd le.

@ Megnyitas b4
- w 1 . > Ezagép » Asztal » Feltaltések > v O | Keresés: Feltoltésel » Mégsem &
P,
Rendezés = Uj mappa EE- @@ @
= Dokumentum P
) Kerdesbemutato_teszi_nx\5.zip
| Képek ot é
Mexius »
-2 G »
2023
B Aszial
B Aszral *
Fajlnév: |Kerdesbemutato_teszt_nxV5.zip v Minden fajl (**) i
| Megnyitas Mégse

Ha sikeres az importalas, vagy uj feladatokat szerkesztettél a Feladatbank fellileten, akkor
lehet a feladatcsoportokban szliréssel megtalalni az importalt/szerkesztett feladatokat a
szerkesztében.

Figyelem! Amennyiben az nxEditor mar meg volt nyitva az importalas elétt, az djonnan
importalt feladatok szirhetéségéhez az nxEditor bongészdlapjat frissiteni kell.

1.5. Hibauzenetek értelmezése

Az importalas kdzben fellépd hibakrél és az importalas eredményérdl a felhasznalét
e-mailben értesiti a rendszer.

Sikeres import esetén, egy e-mailt kap a felhasznalo a kévetkezékkel: Feladatbank import
befejezddott - Hibatlan import

Amennyiben az importélas alatt valamilyen hiba tértént, a felhasznal6 hibalizenetet kap.
Példak hibalizenetekre

Ha a feladatcsomagot és a hozzatartoz6 tablazatot rossz névvel importaljuk, figyelmeztet a
rendszer:

o Hibat okoz: a tablazat neve.

szamok Microsoft Excel-munkalap
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o Hibauzenet (e-mail):

Importalt tablazatban a hibas sor sorszama: 0; felmeriilt hiba: Nem megfelel6 a tablazat fejléce!;

A nem megfelel6 tablazat fejléce arra vonatkozik, hogy egy korabbi verzidju tablazatnak
értelmezi a kapott feladat-importtablat (a névben feltiintetendd verziézas hidnyaban) és a
fejléc a fejlesztés kdvetkeztében mar megvaltozott.

o Megoldas: a tablazat nevének kiegészitése az aktualisan importalhaté
verzidzassal. Példaul:

@ Kerdesbemutato_teszt nxV5 Microsoft Excel-munkalap

1. A tablazatot az alabbi médon importalva, a lenti hibalzenet érkezik a rendszertol

e-mailben:
o Tablazat:
1 \ row_type ] description l language ]question_typel right_answer ] group \
30 question Tegye novekvd sorrendbe: hu sequencing
31 answer szép D
32 answer szebb
33 answer legszebb

o Hibalzenet (e-mail):

Importalt tablazatban a hibas sor sorszama: 31; felmertilt hiba: A@tﬁanswer mez06 nem ﬁr@’nely a
“Sorrendbe helyezés” tipusu kérdés esetében sziikséges feltétel.;

o Megoldas: a right_answer oszlopbdl tordlni kell az “y”-t.

1.6. Feladatok cseréje, javitasa

A tablazat minden soranak - a felhasznalé altal megadott - id-val kell rendelkeznie.
Importalas soran a rendszerben |év6 azonos id értékkel rendelkez6 feladatokat felllirja a
rendszer az aktualis, sikeres importalasban megadott feladat adatokkal.

Emiatt kiemelten fontos, hogy a kulénb6z8 témak mas-mas alfanumerikus tartomanyokat
hasznaljanak (pl. ALT_ISK elso_mat_001; ALT_ISK_masodik_mat_001) hogy az elkiléniilt
allomanyokban kezelt feladatok ne irjak felll egymast.

2. Tesztmez0 létrehozasa

2.1. Tesztmez6 elhelyezése az oldalon

Egy teszt, tananyagba val6 beszerkesztésének eléfeltétele, hogy a kivant tananyag oldalon
a mezd6strukturaban létrehozzunk egy tesztmez6t.
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Fontos:

e Egy tananyagoldalon csak 1 db tesztmezd helyezhetd el, és egy feladat csak
egyszer szerepelhet benne, egyébként nem publikalhatd, hibalizenet érkezik a
felhasznal6 e-mail cimére.

e A mar publikalt tananyagban a tesztet valtoztatni, t6réini nem szabad, mivel az addig
megszerzett eredmények nem lesznek parosithatéak a teszttel.

e A tananyag oldal(ak)on viszont tobb feladatmez6 is elhelyezhet6 a tanul6 tudasanak
tesztkitoltés elbtti mérésére. A feladatmezdrdl részletes informacié a Mezé tipusok
quickguide-ban talalhato.

e Amennyiben a teszt rejtett oldalon van, attol még beleszamit az eredményességbe,
tehat a tesztoldal elrejtése nem ad felmentést a teszt aldl.

Gyakorlat:
1. Szerkeszté médban nyisd meg a mezdstrukturaban a mezé hozzaadast és valaszd ki a tesztmezd6t.
(Amennyiben az oldalon mar létrehoztal egy tesztmezét, a gomb inaktiv.)

A gombra kattintva, a munkaterileten megjelenik a tesztmez6, ebben jelennek majd meg a
szlréskor kivalasztott feladatok a teszt kitdltése soran.

Mezd hozzdaddasa »

Rendezdmezd

SzOVeg

Mez& méasoldsa Kep
Geogebra
Vided
OLDALTULA] Audié

l‘hﬂ[ S
Nerm

Feladatmezd

Kitélthetd mezd

Tesztmez6

2.2. Mez6tulajdonsagok panel

A tesztmezdnek, a jobb oldali Mez6tulajdonsagok panelen adhatunk egyedi beallitasokat.
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Lehetdséglink van a tesztmezdnek beallitani a betltipusat, méretet, a tesztmez6 aranyat,
lathatésagat, pozicidjat, de alakithatjuk a mezd hatterét és szegélyének szinét is. Az itt
megadott bedllitasok a teszmez&be kertild 6sszes feladat megjelenitésére vonatkoznak.

(Jelen dokumentumban csak a bet(tipus beallitasaval kapcsolatban mutatunk par
lehet6séget, részletesebb leiras, az nxEditor Quickguide: Reszponziv paraméterek
dokumentumban talalhato.)

Gyakorlat:

1. Miutéan létrehoztal egy tesztmezét, nézd meg, hogy milyen beallitasokat adhatsz meg a kérdés és
valasz bet(itipusainal, betliméreténél. A széveg szinének szinkédot tudsz megadni. (Szinkéd
formatumra példa: a9a9a9 vagy A9A9A9). A valtozast akkor lathatod, ha mar a Teszttulajdonsagok
szlirésével megjelenitesz feladatokat a tesztmezdében.

MEZOTULAJDONSAGOK

TESZTTULAIDONSAGOK
Bet(tipus-beallitasok
Kérdés betiimérete
Open Sans 16px
Kérdés szoveg szine

Valasz betiitipusa Vélasz betiimérete

Valasz szoveg szine

2.3. Specialis tesztmezd események

Ahogy korabban megtapasztalhattad, kilénb6z6 eseményekkel és interakcidkkal tehetjik
élvezetesebbé a tananyagot.

Tesztmezdre a kdvetkez6 specialis események vehetdek fel:
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Esemény hozzaadasa

Kattintas

Mezd megjelenése

Mez0 eltliinése

Oldalvaltozé értéke megadott tartomanyba lép

f Teszt befejezédése A

Sikertelen teszt vége

Teszt Ujrakitoltése gombra kattintas

\ Sikeres teszt vége y

o Teszt befejez6dése: ez az esemény akkor kdvetkezik be, ha a teszt befejezddott
(nem szamit, hogy sikeresen vagy sikertelendil).

e Sikertelen teszt vége: ez az esemény akkor kévetkezik be, ha a teszt befejez6dott,
de sikertelendl.

o Teszt ujrakitoltése gombra kattintas: ez az esemény akkor kdvetkezik be, ha a
felhasznalo legalabb egyszer mar kitoltotte a tesztet és ujrainditja azt.

e Sikeres teszt vége: ez az esemény akkor kdvetkezik be, ha a teszt befejez6dott
sikeresen.

2.4. Tesztmez6 masolasa projekten belul

Projekten belll masolhatsz tananyagot, blokkot, oldalt, mezét.

Amikor egy tesztmez6t szeretnénk masolni egyik oldalrél a masikra adott tananyagon bell,
akkor a masolat mezében a teszt tulajdonsagain tul az eredeti tesztben 1évd
feladatcsoportok masolatai, azok tulajdonsagai, valamint a feladatcsoportok sziréi is
masolédnak (az egyszerl és az Osszetett feladatok esetében egyarant). Ennek
készdnhetéen a masolatokban nem sziikséges az Uj tesztpéldanyok paramétereit a “nullarol”
Ujra beallitani. (B6vebb informacio a Masolas funkcidk quickguide-ban talalhatok.)

3. Teszttulajdonsagok beallitasa

Ha sikeres volt az importalas vagy a feladatbank fellleten a feladatok Iétrehozasa (és igy a
kivalasztott projekthez tartozik feladatbank), akkor Iétrehozhatunk feladatcsoportokat.
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Feladatcsoportba allithatunk 6ssze feladatlistat, a feladatbankbdl egyéni szlirés alapjan
kivalasztott feladatokbdl, amik a tesztmezdben jelennek meg.

Megjegyzés: Tobb feladatcsoportot akkor érdemes létrehozni egy teszten belll, ha példaul
témakaor, nehézség vagy pontszam szerint szeretnénk a feladatokat rendezni.

Gyakorlat:
1. A Tesztmezét kivalasztva a MezStulajdonsagok panelen megjelenik egy Teszttulajdonsagok gomb.
Megnyomasaval megjelenik a Teszttulajdonsagok panel.

2. A Feladatcsoport hozzaadas gombra kattintva, létrehozol egy Uj feladatcsoportot, amit tetszés
szerint nevezhetsz el.

TESZTTULAJDONSAGOK

Teszt neve 241 Felteendd kérdések szima

Teszt neve 1 Feladat idGkorlat 1 Feladok jellege

FELADATCSOPORT TESZTPARAMETEREK . >
Szirok alapjan

Altaldnos tesztparaméterek

EREAER +

Feladatcsoportok Eredmények

Feladatcsoport neve2

Feladatazonositok

Osszesen

Elérhet6 6szpontszam

Osszpontszam frissitése

MENTES ES BEZARAS

A teszttulajdonsagok két tipusat kilénboztetjik meg. Vannak Feladatcsoport
tesztparaméterek és Altalanos tesztparaméterek.

e Feladatcsoport tesztparaméterek: a feladatcsoportba tartozé feladatok szirési
paraméterei.
e Altalanos tesztparaméterek: pl. sorrend, véletlenszerliség, sikerességi kiiszob,
teszt tipusa.
(Jelen dokumentumban megismerkedlnk néhany beallitasi lehetéséggel, a tébbi
paraméterrél informacidkat az nxEditor Reference Guide: Teszttulajdonsagok

dokumentumunkban talalsz.)

3. Ha elnevezted a feladatcsoportodat, kattints a Feladatcsoport tesztparaméterek gombra!

21

g MexIUs

LearmirG




nexius

LegminG

3.1. Feladatcsoport tesztparaméterek

Gyakorlat:

1. Végezz el eqy egyszerii szdrést a “Szlirbk alapjan”. A minta feladat-importtablazat score
oszlopaban, vagy a feladatbank fellileten létrehozott feladatoknal a pontszam mezdében, ha
megfigyeled, lathatsz 1, 2 és 3 pontos feladatokat is. Adj meg pontszamnak 1-et, majd kattints a
Frissités gombra. Figyeld meg, hany darab talalat volt a feladatbankbdl, 1 pontos feladatra!

TESZTTULAJDONSAGOK

Teszt neve

Teszt neve Feladatcsoport pontszam Feladat id6korlat

FELADATCSOPORT TESZTPARAMETEREK

Altalanos tesztparaméterek
ﬂ +

Feladatcsoportok Eredmények
Cimkek kozotti kapcsolat

Osszesen 1

Sz(irék alapjan ID-k alapjan

MENTES ES BEZARAS

2. Most hozz létre eqy masik feladatcsoportot, nevezd el, majd szlirj a 2 pontszamos feladatokra, ne
felejtsd el megnyomni a frissités gombot! Nézd meg a két kiilbnbdz4 feladatcsoportodat!

Figyelem! Nem lehet egy feladatcsoporton belil egyszerre Szlirék és ID-k alapjan is
feladatokat kivalogatni - egyszerre csak az egyik médon lehetséges a feladatlista
Osszeadllitasa.

3.2. Feladatok ID szerinti szUrésekor

A projekthez tartozé feladatok (az importalt feladatok vagy a feladatbank fellleten létrehozott
feladatok) létez6 id-ja/azonositoja.

Amennyiben nem megfelel6 feladatok vannak megadva, a rendszer hibalizenetben jelez egy
felugro ablakban. llyen felmerilé hibak lehetnek:

A Feladatok jellege mezének nem megfelel6 feladatra probalunk szlrni.
Ervénytelen azonositd, adott feladat nem szerepel a rendszerben, nincsen olyan

feladat importalva/létrehozva.
e Mind a kettd.
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FIGYELEM!

A lista érvénytelen feladatazonositékat is

tartalmazott. Ezeket az azonositokat a

vagélapra masolhatja.

VAGOLAPRA MASOLAS Bezaras

3.3. Altalanos tesztparaméterek

Itt lehet beallitani az egy vagy tobb feladatcsoportbdl 6sszeallitott teszt altalanos
tesztparamétereit, melyek a késébbiekben meghatarozzak a teszt miikddését a teljes tesztre
(minden feladatcsoportra) vonatkozoéan.

(Részletesebb leiras az nxEditor Reference Guide: Teszttulajdonsagok dokumentumban.)

Gyakorlat:
1. Kattints az Altalanos tesztparaméterek gombral A teszt tipusat pedig é&llitsd Gyakorlé tesztre!

e Gyakorl6 teszt: az egyik teszttipus, mely esetében az elért eredmény nem kerdl
mentésre, ahogy az elnevezése is jelzi, pusztan a gyakorlast szolgalja. Amennyiben
a kurzusban koételezd teszt teljesitést kdvetelliink meg, akkor sem fog a tanuloi
fellleten eredménymentés/megjelenités térténni. A teszt barmilyen eredménnyel
zarul, a tananyag bezarasa utan 0% fog megjelenni a tanulé szamara.

e Eredményszerzd teszt: a masik teszttipus, mely esetében az elért eredmény
mentésre kerul mind a tananyagban (t6bb teszt esetén az adott leckére, egy teszt
esetén az egész tananyagra vonatkozédan), mind a kurzusban. Amennyiben a
kurzusban megkdveteljik a teszt teljesitését, a beallitott sikerességi kiiszob elérése
esetén valhat csak sikeressé a kurzus.

e Vizsga teszt: vizsga tipusu tananyagokhoz illeszkedd teszt tipus. Ha vizsga tipusu
teszt van beadllitva, az “Automatikusan indulo teszt” mez6 értéke ‘Nem’ értéket, a
“Sulyozas” mezd értéke pedig ‘1’ értéket kap, és atirasuk mindaddig nem lehetséges,
amig a Teszt tipusa “Vizsga” értéken all. Nem SCORM kompatibilis.

Fontos: SCORM kompatibilitas miatt egy tananyagban nem keverhetéek a Gyakorlé,
Eredményszerz6 tesztek és Vizsga tesztek.
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TESZTTULAJDONSAGOK

Teszt neve Teszt tipusa

Teszt neve Teszt leirasa Gyakorld teszt

Feladatcsoport tesztparaméterek

ALTALANOS TESZTPARAMETEREK

A kérdések minden alkalommial véletlen sor... Valaszok véletlen sorrendben

Igen Igen

Teszt idokorlat
Kitoltési kisérletek szama 0 Feladat idGkorlat

Tesztzard Gsszegzi Megszakithato Részpontszamok

Igen Igen Nem

Helyes valaszok megjelenitése Automatikusan indulo teszt

Nem leen

MENTES ES BEZARAS

2. Figyeld meg, hogy a Teszt tipusa paraméter alatt, a Sulyozas gomb inaktiv, mivel csak
eredményszerd teszt esetén modosithatd ez az alapértelmezett érték.

3. Most add meg, Altalanos tesztparaméterként teszt tipusnak, az Eredményszerzé tesztet. Allitsd a
Sulyozast 1-re (mivel csak 1 db eredményszerzé tesztiink van, ennek most nincsen jelentésége), a
Sikeresséqi kiisz6bnek pedig adj meg 60-at, azaz a feladatok 60%-at sikeresen kell teljesiteni, hogy a
teszt sikeres legyen.

Tobb eredményszerz6 teszt esetén: sulyozassal megadhatjuk, hogy milyen mértékben
szamitson bele az adott teszt a kiértékelésbe. Példaul, két eredményszerz6 teszt esetén,
teszt1 (sulyozésa 1) és teszt2 (sulyozasa 2), igy kiértékeléskor, teszt2 eredménye duplan
szamit bele az dsszesitett eredménybe.

4. Tesztek lejatszasa (El6nézet és tananyag megjelenitd)

A szerkesztében valo elénézet (nxPreview) és a tananyag lejatszasanak mikodése kdzott,
vannak bizonyos kiilénbségek, amikre szeretnénk felhivni a figyelmet. (Tovabbi
informacidkat a nxEditor Reference Guide: Teszttulajdonsagok dokumentumban talalsz.)

nxPreviewban az alabbi adatok nem jelennek meg, mivel elénézetben a rendszer nem méri
az értekeket:
Feladatra hatralévé idé.

e Tesztben hatralévé idé6.
e Pontszam.
o Sikerességi kiiszob pontszam: Egy teszt specialis eseményeit (sikeres, sikertelen)

ugy tudod kiprébalni szerkesztés kdzben, ha a teszt utolsé kérdésére helyesen vagy
helytelendl valaszolsz.
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T

- Helytelen valasz

Mennyi 11-
5?

EGratuIélold Jé valasz! :i

Gratulalok! J6 valasz! 3)

e nxPreviewban semmilyen véletlenszeriiség nem miikédik, hiaba allitjuk be a
kérdések vagy valaszok véletlenszer(i megjelenését, az csak a tananyag
megjelenitében (tananyag publikalas utan) fog megvaldsulni.

TESZTTULAJDONSAGOK

Teszt neve

Teszt neve Teszt leirasa

Feladatcsoport tesztparaméterek

ALTALANOS TESZTPARAMETEREK

Sikeressegi kuszob

0

Kitoltési kisérletek szama

Tesztzéro osszegzo

Igen

Helyes valaszok megjelenitése

Nem

4.1. Tesztzard 6sszegzb

A kérdések minden alkalommal véletlen sor...

Igen

Teszt idokorlat

0

Megszakithato
Igen

Automatikusan indulo teszt

leen

Teszt tipusa
Eredményszerz6 teszt

Valaszok véletlen sorrendben

Igen

Feladat idékorlat

Reészpontszamok

Nem

MENTES ES BEZARAS

A teszt teljes kitoltését kdvetden alapértelmezetten megjelenik a Tesztzaré 6sszegz6, benne

az utoljara kitdltott és befejezett teszt eredményével és a teszt informacidival.
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Osszesito

. P Csak a helytelentl megoldott . P . .
Nem megjelenitheté A teszt sajnos nem sikeriilt. feladatok ﬁegielem’tésge &SSZES BEZARASA B5SZES KIBONTASA

v 1- Ezegyszamkitdlto feladat. Ide beirhatsz 1-5 koz6tti barmilyen szamot: {_}. Figyelni kell a kerekitésre! Ide csak 8-at irhatsz: {_} ¥

2- Ezegy{} (szokitolté vagy nehéz) feladat, aminek a valaszaihoz {_} (nem) lehet médiat hozzarendelni. ¥

v 3- Ezegytobbszoros valasztas, valaszokhoz kapcsolt képekkel? %

OSSZEFOGLALO BEZARASA

Amennyiben, ezt nem szeretnénk elérhetévé tenni a tanulé szamara, az Altalanos
teszttulajdonsagok Tesztzaro 6sszegz6 paraméternél a “nem” értéket valasszuk.

A teszt 6sszegzb bezarasa és kibontasa gombok mellett v jeldlbnégyzet kipipalasaval,
lehetéség van a “Csak helytelenlil megoldott feladatok megjelenitésére”, ilyenkor az
O0sszegzbben csak a helytelenil megoldott feladatok latszanak, a helyesen megoldott
feladatok nem.

A teszt véget ért!

TESZT UJRAKITOLTESE

Fontos: Az elért pontszamot megjeleniteni csak a tananyag megjelenitében lehetséges,
ahol a rendszer két tizedesjegy pontossaggal szamol.
A sikeres és sikertelen teszt események pedig az 0sszegzd bezarasa utan futnak le.

Gratulalunk!
Biiszke lehetsz magadra, létrehoztad életed els6 tesztjét a tananyag szerkesztében!
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